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RITROVA E COLORA I NUMERI NEL SEGUENTE MODO:

1: ROSSO 7: ROSA
2: GIALLO 8: BLU

3: ARANCIONE 9: FUCSIA
4: VERDE

5: CELESTE

6: VIOLA
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COLORA CON | COLORI PASTELLO SEGUENDO LE INDICAZIONI DELLA
LEGENDA.
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INSERISCI NELLA CASELLA VUOTA IL NUMERO CHE SERVE PER

OTTENERE IL RISULTATO.
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NEL RIQUADRO DI SINISTRA DISEGNA 1 ELEMENTO IN MENO.
NEL RIQUADRO DI DESTRA DISEGNA 1 ELEMENTO IN PIU'.



‘ Cruciverba mu’rematicil

* Completa il cruciverba matematico con addizioni e sottrazioni.
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UNENDO | PUNTINI, DISEGNA COME IL MODELLO TI INDICA.



COLORA | QUADRATINI COME TI INDICA IL MODELLO.

UNISCI | PUNTINI SEGUENDO L'ORDINE DEI NUMERI.
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TRACCIANDO CON LA MATITA IL PERCORSO, COLLEGA OGNI

PESCATORE AL PESCIOLINO CHE HA PESCATO.






